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Mot de
I'organisation

Depuis ses modestes débuts il y a maintenant presque 10 ans, BEta Larp n'a
cessé de s’enrichir et de se diversifier, a Iimage d’'une scene GNistique belge
qui ne cesse de nous surprendre jour apres jour par son inventivité, sa
résilience, sa capacité a se réinventer, a explorer de nouveaux horizons, a
tenter de nouvelles expériences sans pour autant renier son passé parfois
tumultueux ou ses erreurs de jeunesse. Au carrefour de plusieurs cultures, le
monde du Grandeur Nature belge a su développer ses propres
caractéristiques, sans que ne soient négligés ou omis les apports venus de
notre ouverture a l'international ou les propositions toujours plus inventives
de nouveaux et nouvelles organisateur-trice's. C'est cette richesse sans cesse
renouvelée que BEta Larp 2022 aspire a représenter, par un panel hétéroclite
de conférences, tables rondes, ateliers ou encore GN courts formats, avec des
intervenant-e's représentant différentes tendances dans ce grand melting-pot
gu'est notre passion commune.

Bienvenue a BEta Larp
2022 ! Aujourd'hui
comme hier : échangez,
communiquez, innovez,
créez et surtout

continuez a faire grandir
ce monde merveilleux
qu’'est le Grandeur
Nature!




Fil rouge | NarrationS | Q

Depuis la lecture de la note d'intention jusqu’aux longues soirée d'ancien-nes
combattant-e's au fin fond des bars, le GN, I'avant-GN et I'apres-GN donnent
lieu a plusieurs récits tout aussi valides les uns que les autres, a de multiples
narrations.

Qui raconte quelle histoire a qui, quand et comment ? Narration a la premiere
personne dans le background ou récit épistolaire, écriture du personnage par
les joueur-se's ou co-construction d'anecdotes partagées, souvenirs précis de
scenes d'anthologie ou vision floue d'un GN épique sans début ou fin, venez
explorer les multiples histoires que nous nous racontons quand nous

jouons...




SOYEZ A L'ECOUTE

Veillez a laisser un temps de parole aux
personnes dont cest la premiere
participation et a celles qui n'ont pas
I'nabitude de s'exprimer si elles le
souhaitent.

Quand une personne vous signifie ses
pronoms/prénoms préférés, utilisez-les.
Un espace est/sera prévu sur les badges
pour indiquer les noms et pronoms des
personnes, veérifiez-les. Si vous vous
trompez, ce n'est pas grave, corrigez-vous
simplement.

SOYEZ ACCUEILLANT-E

Laissez une chaise ou une place de
libre aupres de votre groupe, chaque fois
gue vous avez une discussion. N'hésitez
pas a inviter les personnes que vous ne
connaissez pas a se joindre a vous !

Si vous remarquez une personne isolée,
prenez le temps daller vers elle.
Néanmoins, si elle désire rester un peu a
I"écart, respectez son choix. De méme, ne
vous sentez pas obligé-e d'étre
entouré-e en permanence. Si vous en
sentez le besoin, prenez du temps pour
recharger vos batteries.

SOYEZ BIENVEILLANT-E

e Nous sommes tous et toutes la pour

apprendre et découvrir.

e Ne vous  sentez pas obligé-e

PN

d’'intervenir. Votre présence est déja
précieuse en soi !

e Soyez indulgent-e envers chacun et

chacune. Le GN regroupe des personnes
tres différentes, avec des parcours qui le
sont tout autant. AUCUNE expérience de
GN n'est meilleure qu'une autre !



SOYEZ TOLERANT-E

e Si vous entendez autour de vous des

remarques, des propos, des
“blagues” a caractéere discriminant
(LGBTphobes, racistes, sexistes,

classistes...) qui vous touchent (ou pas
forcément), n'hésitez pas a le signaler
a la personne responsable et a lui faire
remarquer que c'est génant. Notez que
tous les espaces sont mixtes, (salles
de conférences, chambres et
sanitaires), c'est-a-dire non genreés.

e Ecouter : quelle que soit
I'heure ou la nature de votre
probleme, nous serons la pour
vous écouter.

e Croire : votre parole est valide,
et reflete votre expérience, il
n'y aura pas de jugement de
notre part.

e Accompagner : la personne
recueillant votre parole mettra
tout en oeuvre pour Vvous
accompagner et vous protéger,
a commencer par votre
anonymat.

L'équipe de BE Larp et les
bénévoles souhaitent que chacun-e
se sente respecté-e et en sécurité
durant I'événement. A cet effet, il y
aura toujours une permanence des
organisateur-ice-s que vous

Nous insistons sur le fait que
l'usage immodéré d'alcool ou de

tact d toute autre substance, ne saurait
pourrez contacter —en cas e en aucun cas constituer une

probleme. Les engagements de circonstance atténuante a des

. (s
I’équipe concernant la sécurité comportements déplacés.
sont :



TRANSPORTS

CONTACT

L'équipe organisatrice de ['événement se tient a votre
entiere disposition tout au long de ['événement pour
répondre a toutes vos questions. Vous pouvez également
envoyer un mail a beta@larp.be a tout moment ou joindre
le numéro suivant : 0470 57 52 34.

L'événement se tient a I'Auberge de Jeunesse de Charleroi
(Rue Bastion d'Egmont, 3). L'établissement se trouve a
proximité de la gare de Charleroi-Sud (5 minutes a pieds) et
a proximité des parkings de Rive Gauche, du parking de
I''nno, du parking de Tirou ou de celui de la Digue. Toutes
les infos relatives au stationnement se trouvent sur le site
de I'Auberge de Jeunesse de Charleroi. Par ailleurs, nous
avons aussi ouvert un événement sur Mobicoop, une
application de covoiturage pour que vous puissiez
profiter du voyage a plusieurs !

LOGEMENT

BEta Larp a lieu sur deux jours ! Pour I'occasion, un systeme
de logement en dortoirs a été proposé aux participant-e-s.
Veillez toutefois a prendre avec vous votre serviette de
bain.

Sivous arrivez le jeudi ou repartez le lundi, il est possible de
rester sur place, mais vous devrez réserver vos chambres
directement aupres de 'auberge. Les personnes qui restent
une ou deux nuits peuvent évidemment profiter des
douches qui sont a leur disposition. De plus, elles
bénificieront d'un bon petit-déjeuner !



https://www.mobicoop.fr/covoiturages-evenements/906/BEta-LARP?fbclid=IwAR2ZBUk9lT3QITKV2F8YNsmkINI46yj2vfcshdrZtLBTm40P-tCwkBWWYZ8

)))) WIFI

Besoin d'utiliser le wifi ? Un code vous sera remis a I'accueil

lors de votre arrivée. Vous aurez I'occasion de parcourir vos

m boites mails, de commenter les lives et de consulter vos
comptes perso sans utiliser votre 4G |

ACCES PMR

L'établissement est accessible aux PMR. L'établissement
est doté d'un ascenseur adapté et d'une entrée de plein 1
pied. Au besoin, des chambres PMR sont également s gg/

disponibles ! \_/ /N

SE NOURRIR ET S'ABREUVER

Pour vous abreuver, un bar sera ouvert dans la salle
commune. Des repas vous sont proposés tout au long des
deux journées (si réservation faite). Si vous n'avez pas
réservé vos repas, pas de panique, vous trouverez a
proximité différentes petites restaurations qui vous
permettront d'avoir le ventre bien rempli | Pendant la
journée, il vous est également possible d'acheter des petits
snacks directement dans |'Auberge.

INSCRIPTIONS AUX ACTIVITES

Certaines activités sont limitées par un nombre défini de o
personne et nécessitent une inscription au préalable, dont

la feuille est disponible a I'accueil. Elles sont indiquées par
le petit logo ci-contre, alors n'hésite pas a étre prévoyant-e !
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Deepfake en GN : Le PNJ universel
Gilles Cruyplants (Garou ASBL)

Utiliser les nouvelles technologies pour vous
donner des  procédés de  narration
supplémentaires, voici l'objectif de cette
démonstration. Le deepfake (ou I'hypertrucage)
est une technique qui vous permet de produire
des images vidéos en temps réel (ou non) a
partir dune photo/portrait  réaliste. Vous
pourriez interpréter qui vous voulez par le biais
de la vidéo et ainsi jouer virtuellement nimporte
quel PNJ. En plus d'expliquer des cas pratiques
mais aussi dautres pistes d'utilisation, je ferai
une démonstration pratique et expliquerai en
quelgues mots comment pouvoir le faire
facilement chez soi. L'atelier ne demande pas de
connaissance technique tres poussée.
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Professeur Godot y
Tilleul, Plume et Kyllian
Nous sommes a la rentrée des classes
dans l'écolem la plus réputée de la villens.
Vous faites partie des inconsci...éleves qui
ont été jugés dignes de bénéficier de
l'enseignement exceptionnel dispensé par
le célebre professeur Godot,
mondialement reconnu pour ses travaux
métaphysiques et  métempsychiques,
grand Doyen de lordre du ruban bleu,
médaille du mérite en cosmogénese,
détenteur du grand prix de la pacification.
Vous avez été sélectionné-e's pour Vos
habilités et dons exceptionnels. Il est du
devoir de notre école de canaliser vos

potentiels, dans lintérét du BienSuperieur=
oo

Clest le premier jour de classe, vous étes
guidé-e's dans votre nouvelle classe et
nous vous demanderons de vous installer
paisiblement en attendant larrivée de
votre professeur...

Bienvenue chez nous !
L'équipe pedagogique

Nota Bene: n‘appuyez en AUCUN CAS sur le
bouton rouge!

o Une école est le lieu ou les humains
placent leurs rejetons nubiles en garde,
pour guiels grandissent sans détruire se
détruire, correctement.

ax |ieu dans lequel grandissent et meurent
les humain-e's consistant en une série de
boites de bétons de tailles variables
nécessaires a leur développement

mao  BjenSuperieur est une margue
déposée Godot Incorporated TM

Equinox Retreat ’
Sandy Bailly
In an alternative present-day world, where
the average life expectancy is about 90-

100 years old, the turning point of your life
is exactly in the middle of it.

At the equinox of your life, or your mid-life
(of your natural lifespan), a symbiotic
creature, known as a companion, appears.
It is a part of you just as well as your
internal organs, and is an external
representation of your emotions and
relations.

As the appearance of this companion is a
given in this world, it has also been
instated that retreats are organised for
people to familiarise themselves with their
companion once it appears. You find
yourself in such a retreat, along with a
group of people that have been indicated
as touching points in your life, as people
you share some sort of connection with. All
of you are here to learn how to behave
with your companion so you can face the
second half of your life.

This is a low drama larp about impactful
relationships, mid-life and acceptance.




nships:

Narrations and relatio
perfect match?

D'lscussion autou

avant/

pend

sur g thé a”f/apr\ 2

émat; es le | expéri

non-tr aﬂspaat’que de /a tjrzu’ - C"échsrq7 o
er

sécur'\té émotionne\\e

joanna

Certains outils existent pour permettre au
jeu détre plus ou moins intense et d'autres
ont été imaginés pour Sider les joueurs et les
joueuses qui auraient dépasses leurs
propres limites. j’a'\mera'\s discuter avec VOuS
de deux outils. D'une part, Iutilisation des
safe word et de gestes qui ont pour fonction
daugmenter OU de diminuer lintensité de
jeu. Pourquol certains sont-ils acceptés dans
de petits GN mais dont Iutilisation font
2 Quelles sont les
différentes méthodes, mots ou gestes quil

existent ? Dautre part }’a‘\mera'\s discuter

avec vous des white room Ou safe room et,
surtout, ce qui semble fonctionner ou non
dans leur mise €n place et leur utilisation.
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Knutpunkt: un retour d'expérience

yannick, sandy, Sara et Kevin
nk, cest un peu le BEta Larp
jours dediés au
S conférences:
iers et autres GN court
formats pattent leur plein. Mais surtout,
oment géchange et de
Y les GNistes de tous Pays

gme dailleurs) € meélent
ey et les

upéja vu” : quel intérét de refaire
plusieurs fois un GN en tant
qu'orga?

Gaspard Breny

Ten as pas marre de refaire toujours le
méme GN? Dans cette table ronde, NOUS
souhaitons proposer aux
organ'\sateu-tr'\ce-s de faire le point suf
les avantages et les inconvénients
d'organiser plusieurs fois le méme jeu €t

de partager les expériences.
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nce d'ouverture

Confere M'\ss'\on(s)

Narration(s)
\mpossib\e?
Dans cette présentat'\on, on
rincipaux challenges de \'
tant du point de vue de \
conduite €n jeu/T, cert Sl e

A0 st re a
théorie GNistique prop

illeures et pires approchels en termes
rative ©O |

en
uriel

gcriture
ains elemnen

eg sur un
de GNs

Formation Homologateur BWAT
Quentin « Gorbo » Bockens %

Formation  théori
orique et i c
< | , pratique  a
dlec})Smc.)logan.n de sécurité du matériel
crime ludique et de combat de GN

Astrid et Lucas

e 2022

edition o 13 nouve

mexicaiﬂ(lAs\Z:qTéF o annliﬁééon&be

COMmunauté, BeEseLmeftre vl
arp,

béné
evol )
€s.  Mais existe-t-j
-t

la 20e
Impass
eetn pllgce entre Iae
| "equipe e
) \/ralment un

Utiliser I3 ré

a realité vj

Gille virtuelle da

D s Cruyplants (Garoy ns son GN
emonstration d'un ASBL)

place lors du GN cLq

Droit dans tes bottes

Joanna et Flo

La mise en place du systeme de flagging pour

les inscriptions JdAVATAR, mis a l'essai dans un
Mass Larp pour la premiere fois, a souleveé
beaucoup de questions et doutes dans notre
communauté. Pourtant, c€ systeme existe et a
fait ses preuves depuis des années sur de plus
petits GNs en Belgique et a l'étranger. Bien que

jeune et imparfait, ce systeme mérite détre
c&fléchi et adapté pour permettre daméliorer
la sécurité des joueurs ot des joueuses. Cette
conférence abordera spécifiquement les
questions de droits qui sont liées a ce systeme.
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Mi.eux gérer nos conflits
Axiel Cazeneuye et Rachel Hoekendijk

Violence /'ntracommunaum/re

i : , . est enfi

COsrﬁombie. , L'occasion de par!er;

© IMmunautés, conflits, Sché
ev:tement, i

reseaux Sociaux... Ft de se

poser les bonnes '
questions !
gUEtte ou qu'il éclate. orsque forage

l:a tht-aorle de larc narratif: créer une
evolution Psychologique et émotionnell
des Personnages )
Gaspard Breny
L"ar,c narratif est une th
cinema et les séries de
Elle Sarticule autour
est au service de

eqrie employée par |e
PUIS quelgues années;

et de proposer

Les histoires qu'on se raconte... sur

nous-mémes
Axiel Cazeneuve

développer |5

Nous sommes tissé-e's de récits. Les histoires

qui nous animent, bien sdr, contes, légendes,
films ou romans, mais aussi I'histoire (avec un
faux grand H) gu'on nous enseigne et sur
laguelle nos sociétés se fondent, les trames
narratives réflexes qu'on adopte quand on se
rencontre, s'associe ou se drague... ou bien la
plus petite histoire, presque individuelle et
pourtant englobante, qui constitue notre
identité, la facon dont on maintient notre
sentiment de cohérence avec soi-méme,
limage qu'on a de soi.

A travers cet atelier, je voudrais nous amener
a proposer, jouer puis résoudre des situations
conflictuelles, en se basant non sur les faits,
mais sur le ressenti que chaque personnage a,
sa vision subjective de la situation. Le but sera
ainsi de trouver empiriquement des facons de
communiquer et d'échanger propices au
rétablissement d'une forme de récit commun,
qui s'émancipe des récits individuels des
personnages. Il s'agit ainsi d'une conférence-
atelier qui a trait a la fois au psychodrame et
au théatre forum, collaboratif, co-construit et
dans lequel chacun-e pourra mettre autant
(ou aussi peu !) de son propre récit de soi

rrator

is the na
The world 1 arou ASBL)

i ts (G
Gilles Cruyplan | .
By providing a different perspect\‘\/e.;(z; tthe
nér?at'\ve point of view, we will d\gtgr o
postulate « The world as\dtk\\e \;aggz s

w far this cou ea
exp\orrieh?jesign. This will be supporped k;;;
(r)za%a game showcase and experienc

feedback.

Handicap et GN : le tréne
d’Hephaistos

Saki Jones, Nicolas Penel, Rémi Jallageas
N,OLfS Vous invitons & découvrir e Tréne
d'Héphaistos. Non, il ne s'agit pas d'un GN
mythologigue, Mmais de toilettes seches
PMR qui-ont la particularité  détre
(,:Iem\ontables et donc destinée & faciliter
la/1cce§ au GN pour les personnes 3 mobilité
reduite. Vous voulez Savoir comment les
(?rrjprunter pour votre asso, ou comment a
€té congu ce petit bijou de technologie low-

tech ? Notre équipe répondra avec plaisir 3
toutes vos questions.

qu'iel le souhaite.
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Action et narratio
i Ique

design et que

aquilibrer Gaspard Breny

ostulat, . . !
¥é’act'\or\ des joueur-euse

narrative dun J€ roches 82
caconcilier les PP

narrativistes ?

n: les bases du game
s conseils pour les

¢ le fait d'agits |a narration

repose Su . se de c¢ U
Le jeu fap'\)t de ressentir. SU > le désir hoer Je GN en miliey scolaire, par d
sur le comment equilibrer cleves et pour des ¢le &

qvec la volonte

T Eetil possile de
U mistes et

L'éducation Par le @GN
d'expérience : Je Chagri '

nce : agrind
Nathanagl, Lisa, Miya et

I'Athénée de Waha

retour
es Belges
Chiara de

Quitter le Puy du Fou
Anne et Kevin

Situer nos GN dans un contexte historique,
qu'il soit réel ou imaginaire, qu'il soit précis
ou tres vague, n'‘est pas anodin. De qui
racontons-nous l'histoire ? Quelles sont les
perceptions erronées et les préjudices que
nous importons dans cette histoire ?
Comment quitter le roman national et les
clichés ? Comment inclure les oubliés, et
surtout les oubliées, du récit populaire dans
nos GN a fond historiqgue ? Comment
préserver un décor historiqgue sans sombrer
dans I'extréme de la reconstitution ? En bref,
comment quitter le Puy du Fou sans

renoncer au merveilleux décor que I'Histoire
nous offre ?

Surprise, suspens et timing: la théorie
de la bombe et comment arréter de

vouloir surprendre a tout prix.
Gaspard Breny

Tout organisateu-trice a envie doffrir une

€Xperience mémorable § ses joueur-euses
de, marquer les esprits. Et quoi de mieux’
quun bon vieux “en fait VOUs étes mort-e-s
depun; le début?” ou “en fait vous étes dans
une ;lmulation informatique ?”..ce genre de
SUrprise n'est peut étre pas une si bonne
(ljdee... Dans. Cé panel, on aborde |3 question
e la surprise en GN, la différence avec le

suspens, et quelques pistes pour les utiliser.
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BE Larp ASBL
Rue Nanon, 98
5002 Namur

beta.larp.be
larp.be
infoelarp.be
0470 57 52 34
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