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SAMEDI 19.01 

 

 
 

SALLE 2 

 
 

SALLE 3 

 
 

SALLE 4 

 
 

SALLE COMMUNE (de 

Gryffondor) 

SALLE 1 

9h30 – 10h  Accueil 

10h – 11h Pot-pourri théorique : liens entre 
la pédagogie et le jeu 

(M.Freudenthal) 

La note d’intention (B.Nicaise) Le GN et le numérique : 
besoins et opportunités 

(G.Faure) 

 
 

De Beta Larp au Festival 
du Huis Clos : atelier 
d’écriture (E.Stevens) 

 

11h – 12h Organiser un GN pour pas un 
rond – ou presque ! (S.Jones) 

Et on butera les PNJs ! (N.Brouet) Métameule (V.Descamps) 

12h-13h 
 

 
 

Repas 

 
 

Repas 
 

13h-14h Repas 

14h-15h La communauté du GN: l’histoire 
d’un échec (G.Masqué) 

 
Du scénar au briefing : quelques 

outils (M.Gontier) 

 
 
 

Un serpent de Cendre 
(M.Freudenthal) 

 
 
 
 

The Naked Truth 
(A.Cazeneuve) 

 
 
 
 
 

15h-16h Et, y a quoi dans ta potion ? (P.-L. 
Deudon) 

16h-17h METAGAMING : Briser Le 4ème 
mur ! (G.Cruyplants) 

 
 

Atelier libre : maquillage à effets 
spéciaux (A.Simonis) 

17h-18h  
Language(s) in LARP (T.Boeckx) 

Même pas peur : ces belges 
(et français)qui font du Gn 

international (A.Marchadier) 

18h-19h Et si on jouait dans le monde des 
bisounours ? (A.Brouet) 

Open Mic  

19h-20h  
Repas 

 
Repas 

 
Café GN / Le GN dans 

tous ces débats (G. 
Cruyplants + D. Bonvoisin) 

20h-21h 

Parler pour ne rien dire…mais on 
s’en fout (atelier taverne) 
(M.Bourgeois/M.Audin) 

21h-22h  
 

The Drinklings (FR ou EN) (S.Jones) 

Lamentation of the sock 
puppets (V. Descamps) 

 
 

The Drinklings (FR ou EN) 
OU 

Open Slot 

 

 
22h-23h 

  
Beta – Quizz (B.Nicaise + Cora) 

23h-24h  
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DIMANCHE 20.01 
 

 
 

SALLE 2 

 
 

SALLE 3 

 
 

SALLE 4 

 
 

SALLE COMMUNE (de 

Gryffondor) 
SALLE 1 

10h – 11h  
Dés Concertants : musique en 

GN, l'atelier-conférence (Bureau 
des Songes - Musique) 

 
 

Atelier oppression et domination 
en GN (R. Hoekendijk) 

 
Formation BWAT : théorie 

(Q.Bocken + Q.Elias) 

 
 
 
 
 

Automne est morte 
(E.Stevens) 

 
 

 

11h – 12h 

 
Atelier de calibration culturelle 

(F.Wauthy) 
12h-13h 
 

 
 
 

Repas 

 
 

Repas 
 

 
 

Repas 
13h-14h  

Repas 

14h-15h Le jeu de rôles comme outil 
pédagogique chez les enfants 

(Cixian) 

 
Méthodologie d’organisation 2.0 : 
Slack, Trello & agilité (F.Wauthy) 

 
 

Formation BWAT : pratique 
(Q.Bocken + Q.Elias) 

 
Expérimentons le Play-to-
win/Play to loose/Play to 

lift (G.Masy + R.Gegas) 

 
 
 
 
 

15h-16h Vers un GN moins bavard : 
Silence, Ennui & Corporalité (R. 

Hoekendijk) 16h-17h  
 

 

17h-18h  
 

THE END 

 
Mot de la fin et 

rangement 18h-19h 


