Conférence

Table ronde

Atelier

Jeux

Autres

Temps libres
08h — 09h
09h — 10h
10h —11h
11h-12h
12h - 13h
13h - 14h
14h — 15h
15h — 16h
16h—-17h
17h - 18h
18h — 19h
19h — 20h
20h —21h
21h - 22h

22h-01h

@00000

Samedi
20.01

Salle 1

Déjeuner

Discours

Sexisme et GN : enjeux,
problématiques et
comment y faire face

Atelier d’écriture :

Logique de joueur dans . .
g9 ] conception d’un scénario

I'interprétation du perso

La sexualité dans un GN :
comment I'aborder ?

Moi orga, toi GN Il: un

orga.sme, ¢a se construit .
g 5 Lamentation of the sock

Dégenrer pour déranger : puppet
quelles stratégies d'écriture
pour un GN queer ?
Nouvelles technologies :
application pratique FAQ nutrition

d’émetteur/transmetteur
Gérer la pression en GN :

comment se rendre la vie
plus belle

Repas Réunion GN L’Abri

Jeux de société
Repas

Jeux de société

Salle 2 Salle 3 Salle 4

Le débriefing en GN :
boite a outils

Prothese en latex :
fabrication

L’élitisme épargne-t-il le
monde du GN?

La photographie a-t-elle
sa place en GN?

Atelier Worbla

Magquillage Zombie

Jeux de société

Organisation d'un GN face a
I'échec : comment le gérer, le

Salle 6
Extérieur

Salle 5
Cuisine

Equipe Petit Dej

Atelier Fonderie Alu
FR/EN

Module 1 Cuir FR/NL Danse Tribal Guerrier

Danse Tribal Sexy

Repas

Atelier cuisine

HIIT (10 pers)

Atelier cuisine : coach en

nutrition

Module 2 Cuir FR/NL Escrime narrative a issue

prédéterminée
"DRP" ou Iléquipe Atelier cuisine
HIIT (10 pers)
vivre?

Repas

Murder: Série Noire a
I'encre Rouge

Vous n’avez pas lu ce qui
est écrit

Murder : Automne se
meurt



Conférence
Table ronde
Atelier

Jeux

Autres
Temps libres

@®00000

Dimanche
21.01
Salle 2 Salle 3 Salle 4 Sa!lgS Sa!|§6
Salle 1 Cuisine Extéerieur

08h — 09h Equipe Petit Dej

Déjeuner
10h - 11h Technologie en GN :.qu0|,
quand, pourquoi ?

11h - 12h Sécurité, responsabilité,
homologation

12h - 13h Formation BWAT _

13h - 14h Repas

FAQ GN Runes Comme des aimants Module 3 Cuir FR/NL Atelier cuisine Cours de danse salsa

L'interprétation d’un role

14h - 15h Gestion de crises : : les compétences Repas Cuisine Fantasy FR/EN

émotions, harcelement, priment-elles sur le rp ?

trauma
15h — 16h 5 e e ] SO oS Fonderie en étain FR/EN Cuisine Geek FR/EN
aspects
. . Fabrication de cadavre :
16h —17h Spécificité du GN belge : Prévention en GN EN démo Module 4 Cuir FR/NL
le monde comme seul
personnage P(N)J: Coniommateur ou ) .

17h - 18h acteur ? Le role de chacun au Prévention en GN FR

sein d'un G.N"

18h —19h END



